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『オンラインゲーム市場統計調査２００６』の公表について 

～２００５年の国内オンラインゲーム市場規模は、約８２０億円～ 

  
オンラインゲームフォーラム（以下のオンラインゲームフォーラムについて参照）は、2005年の国
内オンラインゲーム市場規模を明らかにするため、「オンラインゲーム市場統計調査 2006」を実施し、
その調査結果を公表する運びとなりました。本統計調査は、去る 2005 年 4 月に公表した「オンライ
ンゲーム市場統計調査 2005」に引き続き実施したものであり、今回の調査結果のポイントについては
以下のとおりです。 
なお、調査の概要については別添資料をご覧ください。オンラインゲームフォーラムのwebサイト
上（http://www.onlinegameforum.org/）では、詳細版の『オンラインゲーム市場統計調査報告書２０
０６』も掲載しています。 
 
[ポイント] 
調査対象期間中（2005年 1月 1日～2005年 12月 31日）に正式サービス（オープンβを含む）さ
れているオンラインゲームタイトルは 314 存在。この 314 タイトルについて、パッケージソフトの販

売及び運営サービスの総売上からなるオンラインゲーム市場の規模は、合計 820 億 930 万円（対前年

比 142％）であった。その内訳は、パッケージソフトの販売による売上が 223億 8745万円（対前年比

106％）、運営サービスによる売上が 596 億 2185 万円（対前年比 162％）となっており、運営サービ

スによる売上が、大幅な伸びを見せていることが明らかとなった。また、それらのサービスを提供し

ているパブリッシャーは 106事業者であることも明らかとなっている。 
 
◆オンラインゲームフォーラムについて 
経済産業省関東経済産業局が推進するＩＴ・コンテンツベンチャーの育成を目的とした取組である

『首都圏情報ベンチャーフォーラム（事務局：財団法人デジタルコンテンツ協会）http://itvf.jp/』の
１プロジェクトとして 2004 年より活動している任意の組織です。オンラインゲームビジネスのメイ
ンプレイヤーであるパブリッシャーが中心となり、オンラインゲーム市場の健全な発展及び活性化を

図るため、課題解決や認知度向上等を目指した活動を展開しています。活動の詳細につきましては、

http://www.onlinegameforum.org/をご覧下さい。 
 
◆お問い合わせ 
本件に関するご質問は、お手数ですが下記メールアドレスにてお問い合せください。 
・オンラインゲームフォーラム事務局（担当：川口） 
・メールアドレス： info@onlinegameforum.org
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