
『オンラインゲーム市場統計調査報告書 2005 概要版』訂正表 
 
 
以下の箇所において訂正を行います。 
 
 
 

 

PCゲーム

128億6,400万円

61%

テレビゲーム

83億2,900万円

39%

211億9,300万円

①オンラインゲームパッケージソフトの販売売り上げ
パッケージソフト販売売り上げは211億円9,300万円
2004年に発売された、または発売中のオンラインゲームのパッケージソフトは、PCゲームが44タイトル、テレビゲームが66タイトルである。その推
定売り上げは、PCゲームが128億6,400万円、テレビゲームが83億2,900万円で、オンラインゲームのパッケージソフトの総売り上げは、211億円9,300
万円となる。 ※PCゲームの売り上げには、無料DL提供後パッケージ販売されたタイトル、DL販売によるタイトルも含まれる。

（２）市場規模

【訂正前】

 

①オンラインゲームパッケージソフトの販売売り上げ
パッケージソフト販売売り上げは211億円9,300万円
2004年に発売された、または発売中のオンラインゲームのパッケージソフトは、PCゲームが44タイトル、テレビゲームが66タイトルである。その
定売り上げは、PCゲームが83億1,380万円、テレビゲームが127億7,920万円で、オンラインゲームのパッケージソフトの総売り上げは、211億円9, 0
万円となる。 ※PCゲームの売り上げには、無料DL提供後パッケージ販売されたタイトル、DL販売によるタイトルも含まれる。
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211億9,300万円テレビゲーム
128億7,920万円

61%

PCゲーム
83億1,380万円

39%

【訂正後】
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